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Quick Start: Een pad maken

| Database | Paths Bxport Mode&Settings Help
' = I
| = )
Locked New Open Save Save As Close Exit Bowties
File ]
Bowtie: M/A R‘\‘Tp
Path: N/A
a

Vallen [l %

7 Sem
[] 0111 Val van ladder of trapje -

[]01.1.2 Val van steiger
[] 01.1.3 Val van dak, vloer of platform

[1011.4 Val van hoogte door een gat in de grond
[101.1.5.1 Val van een bewegend platform

[] 01.1.5.2 Val van een stilstaand voermig

|| 01.1.5.3 Val van hoogte - onbeschermd
Getroffen door voorwerpen, producten of onderdelen daarvan

Contact met arbeidsmiddel waarmee wordt gewerkt
Contact met gevaarlijke stoffen of atmosfeer, brand of explosie
Verdrinken of te snelle (de)compressie

Contact met elektriciteit

Next =

Duplicate Viewer
5 "

B

B

LET OP: De database is
standaard beveiligd tegen
wijzigingen. Om paden toe te
kunnen voegen, dient deze eerst
van het beveiligingsslot te
worden gehaald.

<]
HINT [Right-click an itern in the CHECKLIST]

Paths: 0,[0];




A) Aan de slag

Blader door de verschillende
bowties (ongevalstypen) door
op rubrieken in de blauwe
balk te klikken.

Bowtie:N/A M

Path: N/A

Vallen | f
AR

[1Val van ladder of trapje

[1Val van steiger

[1Val van dak, vioer of platform o

[1Val van hoogte door een gat in de gr
[1Val van een bewegend platform
[[1Val van een stilstaand voertuig
[[1Val van hoogte - onbeschermd

[[1Val op gelijke hoogte

[[1Vallen van trap of helling

/

Next >>

Duplicate Viewer X

e ] -
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Database Application Mode Paths  3ettings  Help

= EH B * L ]
Open Sawve Help Mew Fath  Edit Path  Sawe FPath 1

B) Kies een Storybu“d Bowtie:Val van ladder of trapje

‘ Path: N/A ‘ PY S
1.  Kies een bowtie door op 3 ‘
.  van ladder of trapje |

het vakje ernaast te " Val van steiger
. [1Val van dak, vloer of platform
kl | kke n. [1Val van hoogte door een gat in de grond
“«
2' Je Centrale [1Val van hoogte - onbeschermd
[1Val op gelijke hoogte

[1Val van een bewegend platform |-
ge be u rte n is” ve rSCh IJ nt' [1Vallen van trap of helling

[JVal van een stilstaand voertuig

3. Klik op “Next” om naar
de volgende stap te

]
gaan.
3
Mext == |

Duplicate Viewer 1 X
o =l
=]
I

10«

Paths:



C) Benoem je pad

1. Voer onder “Path Name”
de naam in van het

Bowtie:Val van ladder of trapje
Path: N/A

ongevalspad.

r w3

2. Zetalle overige pad

informatie in de ruimte it
eronder (optioneel). Path Notes : 1
abcd efgh ikl mnop grst uvwx
3. Klik op “Next”. 00}
& 2

< Prev | Mext = |

[

Add Path To Bowtie




D) Pad informatie menu e

Path: Pad1
BINNENKOMENDE BOWTIE (DOMIND)

Vial van tadder of trple

[ ] [BWI] Bowtie 02 Aanrijding (van een voetganger) door een voermig

[] [BWI] Bowtie 03.1 Contact met vallende objecten - van kranen

[] [BWI] Bowtie 03.2 Contact met vallende objecten - niet van kranen

[[] [BWI] Bowtie 07 Contact met handgereedschap

[] [BWI] Bowtie 08.2 Contact met hangende en/of zwaaiende objecten

[[] [BWI] Bowtie 12 Contact met elektriciteit

O [BWI] Bowtie 14.1 Ultstroming gevaarlijke stof uit open vat of omhulsal
O [BWI] Bowtie 15 Contact met gevaarlijke stof door witsiroming uit een normaal geslote
O [BWI] Bowtie 17 Brand

1. Klik hier om
een bepaalde stap te
kiezen.

2.  Gebruik de
schuifbalk(en) om alle
stappen te zien.

|E-@i¥£/f§

3. Slalen2overomde
stappen automatisch in

| STAP 1 INKOMENDE BOWTIES (DOMINO SCENARIO)

STAP 1 INEOMENDE BOWTIES (DOMINO SCENARIO
STAP 2 SLACHTOFFER INFORMATIE

STAP 3 ACTIVITEIT VAN HET SLACHTOFFER |
STAP 4 TYPE ARBEIDSMIDDEL

INT [Right-click an item in the C

VOIgorde te bekIJken, STAP 5 OVERTREDINGEN WET- EN REGELGEVING

STAP 6 STAAT VAN DE BARRIERE(S) - VOOR DE VAL
Geerik de UPrevll en STAPTVERIIES];]:;?IEN);EGEBEURTEN]SSEN-VUDRDEVAL )
“Next" knoppen om : Kl o

Yaths:

naar de voorgaande
stap of de volgende te 3

ga a n < Prev I Mext > | Add Path To Bowtie
.
Duplicate Viewer X
B - -

=]
=




E) Het veld verbreden Bowtie:Val van ladder of trapje

. Path: Pad1
e Houd je cursor op de rand TR T T

van het linker venster.

Klik en sleep naar rechts
om het venster grot.er te o Onbeland
maken, sleep naar links om |

1[A1] Overige speciﬂw
het venster kleiner te

ma ke n. Activiteit slachtoffer - niveau 2 *

¥ » 3

[1[A1] Werken met handgereedschap
[ [A1] Hanteren van objecten

[1[A1] Klimmen/ dalen met iets in de hand
[1[A1] Klimmen/ afdalen op een ladder

-

Stap 1 Activiteit slachtoffer

MNext = | Add Path To Bowtie

Duplicate Viewer L P

@ :

.6




F) Bekijk omschrijving

Klik met de rechter
muisknop op een item
om een verdere
beschrijving te zien
(Let op: niet alle items
hebben een
beschrijving).

Bowtie: 0111 Val van ladder of trapje
Path:  Padl

01.1.1 Val van ladder of trapje
10112 Val van steiger
(] 0113 Val van dak, vloer of platform
(] 0114 Val van hoogte door een gatin de grond
[ 011,51 Val van een bewagend platform
[ 01.1.3.2 Val van een stilstaand voertuig
hoog

Getroffen door voorwerpen, producten of onderdelen daarvan
Contact met arbeidsmiddel waarmee wordt gewerkt

Contact met gevaarlijke stoffen of atmosfeer, brand of explosie
Verdrinken of te snelle (de)compressie

Contact met elektriciteit

Next »

Duplicate Viewer

1 [
HINT [Right-click on item in the CHECKLIZT]

De centrale geheurtenis betreft de val van (mobiele of vaste) ladders of trapjes. inclusief touwladders. Exclusief geinegreerde
treden of sporten zoals deze op voertuigen of machines aanwezig zijn,




LET OP! niet alle stappen worden in het voorbeeld getoond

S3) Stap 3a: Activiteit van
het slachtoffer, niveau 1

1. Kies eenitem doorin

het vakje voor het N

gewenste item te u =

klikken (klik nogmaals s v 1 a  _ o -0 -

om te de-selecteren). R — e e
2.  Het bijbehorende

onderdeel zal op de

juiste plaats in het pad {

in het rechter venster

verschijnen. r 2

| STAP 3 ACTIVITEIT VAN HET SLACHTOFFER

<Prev | Next>

balken zichtbaar zijn,

Duplicate Viewer

HINT [Right-click®

g in the CHECKLIST]

klik er dan op om te zien
of er nog meer
detailniveaus zijn.

® X
>!:‘




S3) Stap 3b: Activiteit van

het slachtoffer, niveau 2

1.

Database | Paths Export Mode&Settings  Help

Kies een item door in het = = 0 0 @ 49 8

vakje voor het gewenste
. . . . Bowtie: 0L11 Val van ladder of trapje o — — —_
item te klikken, indien > = . T e W O
voorhanden en geschikt FEaiisssis e e i
(klik nogmaals om te o
de-selecteren).
Het bijbehorende 1
onderdeel zal op de r
juiste plaats in het pad in
|STAP 3 ACTIVITEIT VAN HET SLACHTOFFER |
het rechter venster e o
. 2 x <_ . .
VerSChunen. 5 o | HINT [Right-click on item in the CHECKLIST]

Klik op “Next" om naar &
de volgende stap van het
pad te gaan, of op “Prev"
om terug te keren naar

het vorige scherm.



S4) Stap 4a Type
arbeidsmiddel, niveau 1

Database | Paths Export Mode&Settings Help

1. Kies een item doorin |
het vakje voor het Aty U 50 4.8
gewenste item te klikken,

indien voorhanden en e 95 - o S - 0
geschikt (klik nogmaals [ T e
om te ™ A ——
de-selecteren). =
2. Het bijbehorende
onderdeel zal op de {
juiste plaats in het pad in
het rechter venster r 2
verschijnen. VP ADOGR detmicon
[STAP 4 TYPE ARBEIDSMIDDEL -
3. Als er meer blauwe
balken zichtbaar zijn, klik = X | AN gtttk onite e CHECKUT
er dan op om te zien of - =&
er nog meer m e %

Paths;

detailniveaus zijn.


Presenter
Presentation Notes
See Slide 10


S4) Stap 4b Type
arbeidsmiddel, niveau 2

1.

Kies een item door in het
vakje voor het gewenste
item te klikken, indien
voorhanden en geschikt
(klik nogmaals om te
de-selecteren).

Het bijbehorende
onderdeel zal op de
juiste plaats in het pad in
het rechter venster
verschijnen.

Klik op “Next" om naar
de volgende stap van het
pad te gaan, of op “Prev"
om terug te keren naar
het vorige scherm.

Database | Paths Export Mode &Settings Help

i i l
Unlocked Newr ‘Open Save

Bowtie: 0111 Val van ladder of trapje
Parh:  Padl

TYPE LADDER detailniveau 1

TYPE LADDER detailniveau 2

E ESAW 02.03.01 Trapje, keukentrap, A - ladder

pie:
T 4] ESAW 02.03.01 Mobiele ladder
Bl ESAW 02.03.01 Touw ladder

‘ STAP 4 TYPE ARBEIDSMIDDEL

El
AddView Path in Bowtie

X

S e =

- O - 0

E0) Az

At 319/\51
= Inspecteren) atieliey maten W

)

¢

—— ——ESAW 020301 Mobieie lsdgere ——

& | HINT [Right-click on item in the CHECKLIST]



Presenter
Presentation Notes
See Slide 10


S5) Stap 5: Overtredingen

1.

Selecteer alle
overtredingen door op
de vakjes naast de
betreffende regelgeving
te klikken (klik nogmaals
om te de-selecteren).

Je selecties worden op
de juiste plaats in het
pad in het rechter
venster weergegeven.
Let op: overtredingen
verschijnen aan de
linker kant van de
Bowtie.

Klik “Prev” om terug te
keren naar het vorige
scherm.

Datebase | Paths Export Mode&Settings

™
Unlacked Mew Open Save

File

Bowtie: 0111 Val van ladder of trapje
Path: Pad1

Help

H ©

Save As Close

'OVERTREDINGEN WET- EN REGELGEVING detailniveau 1

'OVERTREDINGEN WET- EN REGELGEVING

TREGoIA

[REG 2] &

[REG 2] A

[REG 2] A

[REG 2] A

[REG 2] A

[REG 2] A

[REG 2] A
[REG 2] A

[REG 2] Arbei i it Areikel 3.

Y- o - o - 0
I i A =0 » szg/\m
£

e T e+ T R,
= epectern s meen vﬂﬁm&

[REG 21 A ir Arrikel 3.2

STAP 5 OVERTREDINGEN WET- EN REG!
<Prev | Next >

Add)View Path in Bowtie

i1 (—

X
| HIMT [Right-click on item in the CHECKLIST]

- Q

w

- 0

<
2

T~

/




S6) Stap 6a: Staat barrieres

— falende barriéres [BFM] |
en succes barrieres [BSM]

1.  Selecteer alle passende,
bekende barriere staten
door op de vakjes als
voorheen te klikken
(zie vorige drie
stappen).

Je kunt meerdere vakjes
aanvinken.

2. ledere falende barriere
[BFM] zal als een rode,
gevulde, cirkel
verschijnen.

3. Soms zijn barrieres
succesvol. Alle succes
barrieres [BSM]
verschijnen als groene,
lege cirkel.

4.  Als een barriéere staat
onbekend is, klik dan op
[BSU] Barriere staat
onbekend. Dit zal als
grijze, lege, cirkel in het
pad verschijnen.

Bowtie: Val van ladder of trapje
Path: Pad1

Staat barriéres voor de val

[ [5_BSM] Correcte posi
] [6_BFM] Ongeschil
[ [6_BSM] Goede (lich

[ [7_BFM] Verlie:
[ [¥_BSM] Geen
[1 [BSU] Barri

Barriére taken voor de val

Management factoren voor de val

Bowtie: Val van ladder of trapje
Path: Pad1

Staat barriéres voor de val | —

[1[1_BFM] Substandaard conditie of soort materig
[Hl[1 BSM] Materieel in juiste staat en van het jui:
1 [2_BFM] Verkeerde plaatsing arbeidsmiddel
1 [2_BSM] Juiste plaatsing van het arbeidsmidde
1 [3_BFM] Gevaarlijke opstelplaats

1 [3_BSM] Veilige opstelplaats

] [4_BFM] Vieer/ ondersteuningsconstructie ongel
1[4 _BSM] Geschikte conditie vioer/ ondersteunin
1[5 _BFM] Verkeerde positie van persoon op ladd
1[5 _BSM] Correcte positie van persoon op ladde|
1 [6_BFM] Ongeschikte (lichamelijke) gesteldheid
1 [6_BSM] Goede (lichamelijke) gesteldheid van

1 [7_BFM] Verlies van lichaamsbeheersing

1 [7_BSM] Geen verlies van lichaamsbeheersing

[BSU] Barriére staat onbekend

'E“if"ﬁ



Presenter
Presentation Notes
Note you have blue bar headings you may browse, as you did for Storybuilds originally (see Getting Started: 1)



Stap 6b: Falende barriere
staat (incident factoren)

4.

Klik op de blauwe balk
“Incident factoren" en
Storybuilder Lite zal
automatisch de incident
factoren tonen die
passen bij de barriere
staten die je hebt
geselecteerd. Vink alle
passende, bekende
incident factoren aan.

Elk incident zal in het
pad verschijnen als een
turquoise ruit.

Bowtie: Val van ladder of trapje
Path:  Pad1

Staat barriéres voor de val
Incident factoren barriéres voor de val

_IF] (verkeerde) afmeting of type arbeidmidde!
_IF] Coenditie van de anti-slip niet in orde

_IF] Verkeerde keuze arbeidsmiddel

_IF] Beschadigd arbeidsmiddel

2 IF] Nat of glad oppervlak
[[2_IF] Plaatsing onder verkeerde hoek
[[2_IF] Niet/ onvoldoende beveiligd tegen wegschuiven

[ [2_IF] Onvoldoende overstek

Ul
Ol
ol
Ol

f-»f‘;

=

Barrigre taken voor de val

Management factoren voor de val

:@i

0

- T

__Ongeschikte vorm.,
of conditie van he{
oppenlak

o,

B PN

Nat of glad
oppendak

\/




Stap 6c¢: Falende barriere

staat (barriere taken)

6.

Klik op de blauwe
balk “Barriere taken
en Storybuilder Lite
zal automatisch de
barriere taken tonen
die passen bij de
barriere taken die je
hebt geselecteerd.
Vink alle passende,
bekende barriere
taken aan.

Elke barriere taak
verschijnt in het pad
als een blauwe ruit.

”

[ staat barriéres voor de val

Bowtie:Val van ladder of trapje
Path: Pad1

Incident factoren barriéres voor
de val

Barriére taken voor de val

[2_T] Verschaffen
1 [2_T] Gebruiken
[2_T] Onderhouden
[2_T] toezien op
[2_T] Onbekend

Management factoren voor de val

- 0 - 0
2T //\\2IF

_ Ongeschikie vorm._
Verschaﬁen of conditie van hel
oppenviak

\\

—_— —




Stap 6d: Falende barriere staat

(management factoren)

8. Klik op de blauwe balk
“Management factoren”
en Storybuilder Lite zal
automatisch de
management factoren
tonen die passen bij de
barriere staten die je
hebt geselecteerd.
Vink alle passende,
bekende management
factoren aan.

9. Elke management factor
verschijnt in het pad als
een groene ruit.

10. Klik “Next”.

|Database| Paths Export Mode&Settings Help

=

& | &
| -
Unlocked MNew Open

File

o @

Close Exit

Bowtie: 0111 Val van ladder of trapje
Path: Pad1

STAAT VAN DE BARRIERES - VOOR DE VAL
INCIDENT FACTOREN - VOOR DE VAL

FALENDE BARRIERE TAAK - VOOR DE VAL
MENSELTIKE FAALFACTOREN - VOOR DE VAL
FALENDE MANAGEMENT FACTOREN - VOOR DE VAL

[| [2_DS] Baschikbaarheid van
[] [2_DS] Cc icatie/ S ling
[[] [2_DS] Competentie

[2_DS] Tegenstrijdige belangen
[2_DS] Materieel

[2_DS] Ergonomie

[2_DS] Motivatie/ Alertheid

[2_DS] Plannen en procedures

[2_DS] Onbekend

[4_DS] Baschikbaarheid van

[+DS)] Ce g Jing
[[] [4_DS] Competentie

[[] [4_DS] Tegenstrijdige belangen

["] [4_DS] Materieel

m

=

I STAP 6 STAAT VAN DE BARRIERE(S) -VOORDE VAL

{<Prev | Next > I‘*

AddView Path in Bowtie

10

Duplicate Viewer

X

K1

HINT [Right-click on itern in the CHECKLIST]

[paths:



S7) Stap 7: Kritieke
gebeurtenis voor Centrale
gebeurtenis

1' Kies een kritiEke Database | Paths Export Mode&Settings  Help
(verliesbepalende)

. ’ : = &H B
gebeurtenis door in het
vakje voor de gewenste
gebeurtenis te klikken
(klik nogmaals om te
de-selecteren).

2. Het bijbehorende
onderdeel zal op de
juiste plaats in het pad in
het rechter venster
verschijnen.

Bowtie: 0111 Val van ladder of trapje

& «

Exit

3. Kli k Op lINeXt“ Om naa r ‘STAP7mIESEEPALENDEGEBE(mTEMSSEN-VDORDEVAL j

de volgende stap van het — -
pad te gaan, of op “Prev"
om terug te keren naar

Add/View Path in Bowtie

X

het vorige scherm.

4

o | HINT [Right-click on iterm in the CHECKLIST]




G) Centrale gebeurtenis

1. Deze stap laat zien dat je
de centrale gebeurtenis
van de Bowtie hebt
bereikt' Bowtie: Val van ladder of trapje
Klik op het vakje voor de Pam: pait
centrale gebeurtenis (klik -
nogmaals om te
de-selecteren).

2.  De centrale gebeurtenis
bestaat reeds als
ruitvormig onderdeel in
het pad in het rechter
venster.

3. Klik op “Next" om naar de
volgende stap van het
pad te gaan, of op “Prev"
om terug te keren naar
het vorige scherm.

3|

LCE P o =

. Val van ladder of
Materieel breekt P
trapje
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Presentation Notes
See Slide 10


S8) Stap 8

Herhaal voor
stap 8 de
instructies van
stap 4a t/m 4d:
falende barriere
staat.

Database  Paths Bxport Mode&Settings Help

rﬁ‘l‘:ﬁﬁ

Unlocked MNew Open Save As. Close Exit Bowties

File ]

Bowte: 01.1.1Val van ladder of trapje
Path: Pad1l

STAAT VAN DE BARRIERES - DE VALBEVEILIGING
INCIDENT FACTOREN - VALBESC AL "MING
FALENDE BARRIERE TAAK - VALBEVETLL. TNG

MENSELLJKE FAALFACTOREN - VAL BESCHERM. NG

FALENDE MANAGEMENT FACTOREN - VALBEVEILIGTN™

8_DS] Beschikbaarheid van mensen
8_DS] Communicatie/ Samenwerking
8_DS] Competentie

8_DS] Tegenstrijdige belangen
8_DS] Marericel
8_DS] Ergonomie
8

8

8

_DS] Motivadie/ Alertheid
,_DS] Plannen en procedures

DS] Onbekend

I STAP 8 STAAT VAN DE BmmE(S) - VALBESCHERMING hd
<Prev ‘ Next = I Add/View Path in Bowtie

Duplicate Viewer 3 X )b
e Cl KLIST]

Vsl Tuten

1597 1

Falends iabaelighy



Presenter
Presentation Notes
See Slides 13-16


S9) Stap 9: Kritieke
gebeurtenis na centrale
gebeurtenis

1. Kies een kritische

(verliesbepalende)
gebeurtenis door het
vakje voor de kritische

gebeurtenis aan te

vinken (klik nogmaals om
te de-selecteren).

2. Het bijbehorende
onderdeel zal op de
juiste plaats in het pad in
het rechter venster

STAP 9 VERLIESBEPALENDE GEBEURTENISSEN -NADE VAL v|
{ext > Add/View Path in Bowtie

ST [Right-click on itemn in the CHECKLIST]

verschijnen.
3. Klik op “Next" om naar

de volgende stap van het
pad te gaan, of op “Prev"
om terug te keren naar
het vorige scherm.


Presenter
Presentation Notes
See Slide 10


$10) Stap 10: Dosis
bepalende factoren

1.

Kies een dosis bepalende
factor door in het vakje
voor de gewenste factor
te klikken (klik nogmaals
om te de-selecteren).

Het bijbehorende
onderdeel zal op de
juiste plaats in het pad in
het rechter venster
verschijnen.

Klik op “Next" om naar
de volgende stap van het
pad te gaan, of op “Prev"
om terug te keren naar
het vorige scherm.

Database | Paths Export Mode&Settings

™ | i
Unlocked New Open Save
ile

Path:  Padl

a [
[DDF] 3m < valhoogte

[DDF] Valhoogte > 10m
[DDF] Valhoogte onbekend

H @

Save As Close

DOSIS BEPALENDE FACTOREN - OPBM (Persoonlijke Beschermings
Middelen)RLVLAKT EN OBJECTEN

‘ STAP 10 DOSIS BEPALENDE FACTOREN

Add/View Path in Bowtie
l;l



Presenter
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S12) Stap 12:

Bedrijfshulpverlening

e Herhaal voor
stap 8 de
instructies van
stap 4a, 4c en
4d: falende
barriere staat.

‘Database| Paths Bxport Mode &Settings Help

ST I = R " R

Unlocked MNew Open Save Save As Close

Exit Bowties

H-ﬂ O

File

Bowtie: 0111 Val van ladder of trapje
Path: Padl

STAAT VAN DE BARRIERES - BEDRIJFSHULPVERLENING/ NOODACTIES
INCIDENT FACTOREN - BEDRIFSHULPVERLENING/ NOODACTIES
FALENDE BARRIERE TAAK - BEDRIIFSHULPVERLENING/ NOODACTIES
MENSELTIKE FAALFACTOREN - BEDRIIFSHULPVERLENING{ NOODACTIES
FALENDE MANAGEMENT FACTOREN - BEDRIJFSHULPVERLENING /

[9_DS] Beschikbaarheid van mensen

_DS] Materieel

_D35] Ergonomie

_DS] Motivatie/ Alertheid
_DS5] Plannen en procedures
_DS] Onbekend

=

[STAP 12 STAAT VAN DE BARRIERE(S) - BEDRIJF

El

< Prev | Next = | Addjview Path in Bowtie
Duplicate Viewer 1%

] =

E-

- KN | 0|

«

HINT [Right-click on item in the CHECKLIST]

Mensellje fouten

p————
415 9 BT

Falene bedrifsuperiening

Paths:


Presenter
Presentation Notes
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S14) Stap 14: Deel
lichaam verwond

1.

Selecteer bij niveau 1 de

verwonde lichaamsdelen == e s s e

door de betreffende vakjes ... ¢ = 2 H ©
aan te Vinken (klik Bowtie: 01,11 Val van ladder of trapje s
nogmaals om te de- o

selecteren). e —————

52 Arm, inclusief elleboog

Je selecties worden op de
juiste plaats in het pad in
het rechter venster

weergegeven.
Herhaal voor niveau 2.

[STAF 1+ VERWOND DEEL VAN HET LIGHAAM =
Klik op “Next" om naar de =" e
volgende stap van het pad s 2 s se=sssmece |
te gaan, of op “Prev" om = .8

= ar itern in the CHECKLIST]

3

terug te keren naar het
vorige scherm.



S15) Stap 15: Type letsel

1.

Selecteer alle
voorkomende vormen
van letsel door op de
vakjes naast de juiste
verwondingen te klikken
(klik nogmaals om te de-
selecteren).

Je selecties worden op
de juiste plaats in het
pad in het rechter
venster weergegeven.

Klik op “Next" om naar
de volgende stap van
het pad te gaan, of op
“Prev" om terug te
keren naar het vorige
scherm.

| Bowtie: Val van ladder of trapje
Path:  Pad1

Type verwonding

[INJT] 120 Multipele letsels

[ [INJ7] 020 Botbreuken

[INJT] 050 Schuddingen en inwendige letsels
[INJT] 040 Traumatische amputaties (verlies
[INJT] 030 Ontwrichtingen, verstuikingen en

1} @il \Wonden en opperviakkige letsels
[INJT] 000 SO9 sel onbekend of niet gesp

[sTAP 15 TYPELETSEL i | | 2

<Prev | Nex |

Duplicate Viewer X

=

-

r ‘ - 4] v



Presenter
Presentation Notes
See Slide 22


S16) Stap 16:
Ziekenhuisopname

1.

Kies Ziekenhuisopname,
geen ziekenhuisopname
of onbekend.

Het bijbehorende
onderdeel zal in het pad
verschijnen.

Klik op “Next" om naar
de volgende stap van het
pad te gaan, of op “Prev"
om terug te keren naar
het vorige scherm.

Bowtie: Val van ladder of trapje
Path: Pad1

Ziekenhuvisopname

[HOSP] Ziekenhuisopname
[1 [HOSP] Geen ziekenhuisopname

nhuisopname onbekend

STAP 16 ZIEKENHUISOPNAME (NIET POLIELINISCH)

[Frar e smmmmaTUomAME (VT POLIELINISCE) v

<Prev | Next> Add Path To Bowtie

Duplicate Viewer

e '. ==
=]
=

e

X

Fid
|

.

HOSP
Ziekenhuisopna
me

g
=

Paths:



Presenter
Presentation Notes
See Slide 10


S$17) Stap 17: Gevolgen

1.

Selecteer wat er is
gebeurd met het
slachtoffer.

Het bijbehorende
onderdeel zal in het pad
verschijnen.

Klik op “Next" om naar
de volgende stap van
het pad te gaan, of op
“Prev" om terug te
keren naar het vorige
scherm.

Bowtie: Val van ladder of trapje i"? O —_ ﬂ
Path: Pad1
+* HOSP FQI
J||... | — {ziekenhuisopna— — { (vermoedelik) )

["] [FO] Onbekende ernst letsel 12 Nlet_—permalrlent

["] [FOD] Overleden letsel

[FOI] {(Vermoedelijk) Niet-permanent letsel

[[1 [FOP] {(Vermoedelijk) Permanent letsel @

I.\

||sTAP 17 ERNST VAN DE GEVOLGEN LI a 1

< Prev | Mext > | W@Ntie
Duplicate Viewer X
o -_--,_.__' £ 82 Bl e
-

o I _'IJ K [

Paths:

4



Presenter
Presentation Notes
See Slide 24


S18) Stap 18: Afwezigheid
van het werk

1. Selecteer de duur van

Bowtie: Val van ladder of trapje &m O —_ 9] —_
. . Path: Pad1
HOSP FOI ABS
afwezigheid van het werk. | e N! B wermoedemk)y—«gﬁm s
.. — Niet- t d
Het bijbehorende sl = e e
I I . h [ [ABS] Afwezigheid = 1 week
i 1 week_
onderdeel zal in het pad D e e o work || ©
verschijnen. =
N

2. Klik op “Next" om naar de
volgende stap van het pad
te gaan, of op “Prev" om
terug te keren naar het
vorige scherm.

Afwezigheid van het werk - niveau 2

STAP 18 AFWEZIGHEID VAN HET WERE - l = 1
< Prev | Next > | ‘ Add Path To Bowtie

Duplicate Viewer L4

e ‘- N N - o 2




H) Een pad toevoegen aan
de Bowtie

Klik op “Add Path To
Bowtie" om je pad toe te
voegen aan de Bowtie voor
het betreffende
evenement in Storybuilder.
Je gaat dan automatisch
naar de Expert modus.

|Database| Paths BExport Mode&Settings Help

2 -
Unlocked New Open Save Save As

File

Close

Bowtie: 0111 Val van ladder of trapje
Path: Pad1

AFWEZIGHEID VAN HET WERK detailniveau 1

[| [ABS] Afwezigheid <= 1dag

[] [ABS] 1dag < afwezigheid <= 1 week
[[] [ABS] Afwezigheid > 1 week

[[] [ABS] Afwezigheid > 1 maand

["] [ABS] onbekend

¥d ETD B

STAP 18 AFWEZIGHEID VAN HET WERK

= Prev | Mext = | Add Miew Path in Bowtie

Duplicate Viewer

W,
- 0

P@ 34(1) At
_ Ounige specises sk

- Schnsner

L7}

100

1

ax

HINT [Fight-click on itern ir

[Paths: 0.101:



Je pad in Expert-modus

Bowtins Faths | Ssved Paths

: e
* Wanneer je een
INET-610700338

. . INET-610700355
T-61070037"

pad in Lite-modus e
INET-610700413

. : s
creéert dan kun je
INET-610700454

. INET—&?\D?_'I]D\-!?G
dit vervolgens e
INET-610200083

INET-510200089
toevoegen aan de e
INET-610800104

. INET-E.\UE.?I]DH_J
Bowtie aan het NEravonts
INET-610800211
N INET-610800213
eind van het e
INET-510800255
INI'T-ﬁ.lnrfnﬂ?]‘?
proces. o
INET-610800321

INET-610800322
INET-610800344

* De applicatie
schakelt over naar
de Expert-modus
en toont het pad.

L ]

[ L gc:°




Centrale menubalk

1.

Gebruik het handje om met de
afbeelding te slepen, maar niet
om paden of onderdelen te
selecteren.

Gebruik de cursor om onderdelen
te selecteren.

Klik met de rechter muisknop op
een onderdelen om naar het
menu te gaan.

Gebruik de root-knop om de
gebeurtenis te centreren.
Gebruik de Duplicate viewer om
te schakelen met de “duplicate
viewer” scherm links onderin je
Storybuilder scherm.

Gebruik de help-knop om het
help menu te openen.

Gebruik de schuifregelaar om de
afbeelding in of uit te zoomen.

&4—47é<—2

4*;3
-4—4




Het openen van de Bowtie

Gebruik de knoppen om delen
van de Bowtie te tonen of te
verbergen.

1. Maakt het pad zichtbaar

2. Vouwt de hele structuur in
3. Opent de structuur

(dit heeft geen invloed op de
pop-ups).

4. Laat alle pop-ups zien.

5. Verbergt alle pop-ups.

Database  Analyse Export | Vie Build Create List de & Settings Notes Demos

Box
Inwisibility/Visibility

Expand Pathis)

& Fold Structure w Open Structure

Hide All Pop- .
$€ Ups/Collapse | s show All Pop-Ups
Paths

Boxes Wiew

3

-
Pop-up Level

Help

-
Show/Hide Path Count

S0= Paths In Front

Paths View IF]



Onzichtbaarheidsknop

e Klik op de
Onzichtbaarheids-knop
(Invis) om alle

Onderdelen dle nlet In Database  Angfise  Export | View| Build Createlist Mode & Settings Motes Demos Help

je pad staan uit te Box § 3= sroupi

schakelen en zie alleen @ isioityviskiy | & TS L Open Structure 3 SroricE Pt et
.. Hide All Pop- . op-up Level

de Onderdelen IN Je " Expand Path(s) % UD|S$CD||EDDDSE % Show All Pop-Ups epp e S0= Paths In Front

pad- Met deze knop Pa;l;:es View I Paths View la

kun je schakelen tussen
het bekijken van de
gehele bowtie en het
bekijken van de
individuele paden.



De Storybuilder Worm 1

Database  Analyfe Bxport View Build Createlist Mode & Settings MNotes | Demos

1. Klik op “Demo”
2. Het Go To Path scherm Q % @ > 0

.o . . Play Recorded
VerSChljnt. Kles Je pad en Path Dema Bookworm Speed| Record Demo Demo Abort
kl | k O K Bookworm Demos M

3. De Storybuilder WORM
functie laat je pad zien
door er langs te lopen. | pethname [GisKi-Tio00oos:

4. Gebruik het Worm speed 2
scherm om de snelheid
van de WORM aan te
passen of deze te ® —

pauzeren, of klik Abort . \ s :
om de demo te stoppen. — — p—— N _—

! )

GoTaPath P

Worm Speed | Abort | Ok Cancel |

WARNING! Close window when done with Demas.

10
Wit lnguage skills

W RMIMG! Cloze window when done with Demos.

29



G
—

Wijzig je pad
Klik op “Edit Path”
Het Lite Path List scherm
verschijnt.

Klik op “Name” om de
lijst op naam te
sorteren.

Klik op je pad in de lijst
en klik vervolgens op
"Select".

Database ‘Paths‘ Export Mode&

Help

<+~ @

Mew Path Path Manager

N

Lite Path L -
%= Lite Path List o =0
Bowtie: N/A
Path:  N/A + |
Select Delete Help Close
I | Description | BowtieName | o
[ 0111 Fall from height ladders 01.1.2 Fall from height scaffold ]
N 01.1.5.2 Fall from height - non-moving vehide
[_| 01.1.2 Fall from heighr scaffold }
B 01.1.2 Fall from height scaffold
[ 01.1.3 Fall from height - roof/platform /floo| ;
B h 01.1.2 Fall from height scaffold
("] 01.1.4 Fall from height - hole in the ground
" 01.1.2Fall from height scaffold
[ 01.1.5.1 Fall from height - moveable pladforn >
B . 3 01.1.2Fall from height scaffold
] 01.1.5.2 Fall from height - non-moving vehic||| B
[ 01.1.5.3 Fall from height - worlking on hei 01.1.2 Fall from height scaffold
= = 01.1.2 Fall from height scaffold
LT ti ! e 01.1.2 Fall from height scaffold
01.1.2Fall from height scaffold
DNTA QUIPMENT BETI ORKED 346 INET-11040059 01, 1.2 Fall from height scaffold
350 INET-210400106 01.1.2 Fall from height scaffold
11 RE, EXPLOSIO OSPHER 359 INET-210400228 01.1.2Fall from height scaffold
365 INET-210400248 01.1.2 Fall from height scaffold
BURIED. DROWNING OR DECOMPR 0 372 INET-210400278 01.1.2 Fal from height scaffold
376 INET-210400318 01, 1.2 Fall from height scaffold
0 RICI 384 INET-210400359 01.1.2 Fall from height scaffold
386 INET-210400366 01.1.2Fall from height scaffold
389 INET-210400394 01, 1.2 Fall from height scaffold
P EXERTIO 39 INET-210400456 01.1.2 Fall from height scaffold
401 INET-210400480 01.1.2Fall from height scaffold
PEOPLE OR L 408 INET-310400169 01.1.2 Fall from height scaffold
414 INET-310400228 01.1.2 Fall from height scaffold
1 CIDEI 415 INET-310400246 01.1.4Fall from height - hole in the ground
421 INET-310400273 01.1.2 Fall from height scaffold
426 INET-310400312 01.1.2Fall from height scaffold
L=i® 433 INET-310400360 01.1.2Fal from height scaffold
434 TNFT-310400367 011.1.2 Fall fram heinht scaffold S
Duplicate Viewer A




K) Verwijder je pad
1. Klik op “Edit Path”

2. Het Lite Path List
scherm verschijnt.

3. Klik op “Name” om de
pad lijst op naam te
sorteren.

4. Klik op je pad en klik
op “Delete”.

Database | Paths ﬁu“nw 1

Mew Path Path Manager

Lite Path L -
%= Lite Path List o o e S
Bowtie: N/A
Path:  N/A + X @ B
Select Delete Help Close
l jin] Name Description | BowtieName | -
. 96 INET-61040028 01.1.2 Fall from height scaffold ]
01.1.1 Fall from height ladd:
E 0112 Fall ﬁ::: ha‘ghlt de 289, INET-110400178 01,1.5.2 Fall from height - non-moving vehide
; eight scaff 2 INET-110400221 01.1.2Fall from height scaffold
[ 01.1.3 Fall from height - roof/platform /floo| ;
B h INET-110400328 01.1.2 Fall from height scaffold
("] 01.1.4 Fall from height - hole in the ground
" INET-110400347 01.1.2Fall from height scaffold
[ 01.1.5.1 Fall from height - moveable pladforn >
B . 3 INET-110400394 01.1.2Fall from height scaffold
] 01.1.5.2 Fall from height - non-moving vehic||| B
[ 01.1.5.3 Fall from height - worlking on hei INET-110400444 01.1.2 Fall from height scaffold
= = INET-110400454 01.1.2 Fall from height scaffold
LT ti ! OUND 1) £5%) INET-110400458 01.1.2 Fall from height scaffold
329 INET-110400478 01.1.2Fall from height scaffold
DNTA QUIPMENT BETI ORKED 346 INET-110400595 01, 1.2 Fall from height scaffold
350 INET-210400106 01.1.2 Fall from height scaffold
11 RE, EXPLOSIO OSPHER 359 INET-210400228 01.1.2Fall from height scaffold
365 INET-210400248 01.1.2 Fall from height scaffold
BURIED. DROWNING OR DECOMPR 0 372 INET-210400278 01.1.2 Fal from height scaffold
376 INET-210400318 01, 1.2 Fall from height scaffold
0 RICI 384 INET-210400359 01.1.2 Fall from height scaffold
386 INET-210400366 01.1.2Fall from height scaffold
389 INET-210400394 01, 1.2 Fall from height scaffold
P EXERTIO 39 INET-210400456 01.1.2 Fall from height scaffold
401 INET-210400480 01.1.2Fall from height scaffold
PEOPLE OR L 408 INET-310400169 01.1.2 Fall from height scaffold
414 INET-310400228 01.1.2 Fall from height scaffold
1 CIDEI 415 INET-310400246 01.1.4Fall from height - hole in the ground
421 INET-310400273 01.1.2 Fall from height scaffold
426 INET-310400312 01.1.2Fall from height scaffold
L=i® 433 INET-310400360 01.1.2Fal from height scaffold
434 TNFT-310400367 011.1.2 Fall fram heinht scaffold S
Duplicate Viewer A
—= S ——— - ——— S — =




L) Nieuw pad, bewaar pad

1. Klik op “Save Path” om je
pad op ieder moment te -
bewaren, of gebruik het 5
Path menu bovenaan je ekt
scherm (Paths > Save Fie
Current Path)

2. Klik op “New Path” om
een nieuw pad te maken,
of gebruik het Paths
menu bovenaan Je Databas Fathz | BExport Mode&Settings Help
scherm (Paths > New

Path). -._'_'_1 .

Mew Path Path Manager

Paths Export Mode&Settings

= o 0 @

Open Save Save As Close Exit

Help

HEW

Lite Path Ia



M) Open/bewaar de
database, open het help-
menu

1. Klik op “Open” om een
andere database te
openen, of gebruik het
databasemenu
(Database > Open).

2. Klik op “Save” om
databases te bewaren
(onderdelen en paden),
of gebruik het database
menu
(Database > Save).

3. Klik op “Help” om het
help-menu te openen.

Database | Paths Export ode & Setting Help

Unlocked

File

3

Close Exit

\Databas& Paths Export Mode & Settings Help
. -k

Help About

Help

Change Histary

P}




N) Applicatie modus

Gebruik het “Application
Mode” menu om tussen
de Storybuilder Lite en

Expert modus te switchen.

Database J Paths Export | Mode &5Settings

O User Settings

[}
-

Expert Mode | Lite Mode

Application Mode

F

Help



P) Een onderdeel wijzigen

e Dubbelklik een onderdeel
in je pad om deze te
wijzigen. Je kunt de rand,
het type, de positie, de
code, het nummer, de
naam, de beschrijving,
de stijl, de randkleur, de
randbreedte en de vulkleur
wijzigen... als je daarvoor
kiest.

' IF
_ _<Nal of glad _
oppenviak
T

LCE

Materieel breekt

Side; {* Left ™ Right Box Twpe: [p "4

[ Uszer Position v Include in Auto Pogo

Code:  [EWE

MName: |[verkeerde plaatzing arbeidzmiddel

Description: |Het materiesl [arbeidsmiddel, d.w.z. ladder/trapie]:
staat onder een verkeerde opstelhoek, is
onvoldoende gefizeerd, heeft onvoldoende
doorsteekhoogte, of iz opgesteld op een
ongeschikte (zlappe) ondergrond.

Bow Style |Large Ellipse

=

Border Calour: Border width:

BBk ~| |1

Fill Colaur:

B -Fed hd




Instellingen

1.

Klik op Settings >
Language om tussen
Engels (EN) en
Nederlands (NL) te
switchen.

Klik op Settings > User
Default om het
instellingen-scherm te
openen.

1 2

Database

|
-

Expert Mode | Lite Mode

Application Mode

"

ort | Mode &Settings

O User Settings

Help



Gebruik het tabblad
Checklist Font om het
lettertype van de
checklists in de Lite

modus te veranderen.

Story Builder Settings

Checklist Font lGraphics Font and Scale ] Biox Properties ] Temp File Locations ]

Font Skyle
Fonk Size

Colar

3

| = W Bold | Ialic [ Underline |11

+ ke

[~




Gebruik het tabblad
Graphics Font and Scale
om het uiterlijk van de
grafische Bowties te
wijzigen met betrekking
tot het lettertype van de
onderdelen, de
standaard maat bij
openen, de link lijnkleur
(in de expert interface)
en de randen van de
zoom-balk.

Story, Builder, Settings @

Checklist Font  @raphics Font and Scale ]Eh:ux Propetties ] Temp File Locations ]
Font Skyle
Font Size Colar
| arial = [T Bod [ Italic [ Underline |8 ﬂ |. clBlack j
Default Scale
' 100% [ 75% " 50%, [ 25% " 10%
Zoom Bar
Mn |5 = Max |[150 =
ak




Stony, Builder Settings @

Gebruik het tabblad Box

. Top Left |NDI'IE ﬂ ZMone>  <BoxCode:
Properties om te bepalen
wat een onderdeel in het | TR oo =] “pextleme>
plaatje laat zien en hoe Main [Boxtiame ~
een on d e rd ee I WO rdt Highlight Bio:x Properties
gema rkeerd wanneer W Highlight Box ~ Border Color |l cHotLight -] Border Width [30 =

erop wordt geklikt.

Ok, Cancel




6. Gebruik het tabblad Temp

Fi Ie Locations om d e_ . .. Checklist Font ] Graphics Fonk and Scale ] Box Properties | Temp File Locations l
bewaarplek van de tijdelijke

Story Builder Lite bestanden Temporary File Save Path

te Veranderen. Dlt |S nuttlg |C:'|,D|:u:uments and Settingst AdministratoriMy Documents! J
voor gebruikers met

beperkte toegangsrechten.

Tijdelijke bestanden kunnen

niet bewaard worden op

plaatsen waar de gebruiker

geen toegang toe heeft.

Ok Cancel

Tijdelijke bestanden bevatten:

. SBLite.ini: bepaalt de plaats van
de tijdelijke bestanden.

. Filename.tmp: een bestand dat
wordt gemaakt van het
Storybuilder bestand.

. Filename.ldb: een bestand dat
wordt gemaakt van het
Storybuilder bestand
(MS access file).
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