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A) Aan de slag

Blader door de
verschillende Storybuilds
door op rubrieken in de
blauwe balk te klikken.
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Open Ssve Help  NewPoh EdtPef SovePel

Val van san bewsgend
Val van sen stilstaand vosruig
Val van hoogte - anbeschermd
Vil op gelijks hoogts:
p of hedling
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Unmtaat mrt matrriert

B) Kies een Storybuild

1. Kies een Storybuild
door op het vakje
ernaast te klikken.

2. Je “centrale
gebeurtenis”
verschijnt.

3. Klik op “Next”.
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Val van een bewegend

Val van een stilstaand voertuig

Val van hoogte - onbeschermd

=
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C) Benoem je pad

1.

Voer onder “Path
Name” de naam in van
je ongevalspad.

Zet alle overige pad
informatie in de
ruimte eronder
(optioneel).

Klik op “Next”.
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D) Pad informatie menu

1.

Klik hier om
een bepaalde stap
van het pad te kiezen.

Gebruik de scrollbalk
om alle stappen te
zien.

Sla 1 en 2 over om de
stappen automatisch
in volgorde te
bekijken. Gebruik
hierbij de “Prev" en
“Next" knoppen.
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Centrale gebeurtenis
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Stap § Valbevelliging
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E) Het veld verbreden

Houd je cursor op de rand
van het linker venster.

Klik en sleep naar rechts
om het venster groter te
maken, sleep naar links om
het venster kleiner te
maken.
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[1[A1] Werken met handgereedschap

(1 [A1] Hanteren van objecten

1 [A1] Klimmen/ dalen met iets in de hand

1 [A1] Klimmen/ afdalen op een ladder

1 [A1] Onbekend

1 [A1] Overige specifieke fysieke activiteiten

e
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S1) Stap la: Activiteit van
het slachtoffer, niveau 1

1. Kies eenitem doorin
het vakje voor het
gewenste item te
klikken (klik nogmaals

om te de-selecteren).

2.  De bijbehorende box
zal op de juiste plaats
in het pad in het
rechter venster
verschijnen.

3. Als er meer blauwe
balken zichtbaar zijn,
klik er dan op om te
zien of er nog meer
detailniveaus zijn.

Qeabase Application Mode Paths  Setings Help

B * @ -
Opon Seve Help | NowPath EdiPath Sewe Path

Bowtio: Val van lodder of trapje L
Path:  Padi

[A1] Werken met handgereedschap

[A1] Honteren van objecten

121] Klimman! dalon mat iats in de hand
[A1] Klimmen/ afdalen op een ladder

A1 on

Stap 1 Activiteit slachioffer
<irev | exts |

S1) Stap 1b: Activiteit van
het slachtoffer, niveau 2

1. Kies eenitem doorin
het vakje voor het
gewenste item te
klikken, indien
voorhanden en
geschikt (klik
nogmaals om te
de-selecteren).

2. De bijbehorende box
zal op de juiste plaats
in het pad in het
rechter venster
verschijnen.

3.  Klik op “Next" om
naar de volgende stap
van het pad te gaan,
of op “Prev" om terug
te keren naar het
vorige scherm.

Ratabase  Apphcation Mode  Paths  Settings  Help
¢ H ® - @ -
Open Stve Holp | MowPe® EdtPath SewvePah

Bowtie: Val van Indder of trapje Lyl
Path:  Pad1 + Al
Activiteit slachtoffer - nhveas 1 > O ipcifideh
Activiteit skachtoMer - niveau 2 - 1
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1 [Stap 1 Activitoit stachtoftor -

L]
r
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$2) Stap 2a Type
arbeidsmiddel, niveau 1

1.

Kies een item door in
het vakje voor het
gewenste item te
klikken, indien
voorhanden en
geschikt (klik
nogmaals om te
de-selecteren).

De bijbehorende box
zal op de juiste plaats
in het pad in het
rechter venster
verschijnen.

Als er meer blauwe
balken zichtbaar zijn,
klik er dan op om te
zien of er nog meer
detailniveaus zijn.

Bowshe: Val van ladder of tapjs
Path:  Pad

T1] ESAW 62.02.01 Vaste loddars

S2) Stap 2b Type
arbeidsmiddel, niveau 2

1.

Kies een item door in
het vakje voor het
gewenste item te
klikken, indien
voorhanden en
geschikt (klik
nogmaals om te
de-selecteren).

De bijbehorende box
zal op de juiste plaats
in het pad in het
rechter venster
verschijnen.

Klik op “Next" om naar
de volgende stap van
het pad te gaan, of op
“Prev" om terug te
keren naar het vorige
scherm.

Dutabwse fipphcation Mode  Bathe Settings  Help.
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$3) Stap 3: Kritieke
gebeurtenis voor Centrale
gebeurtenis

1. Kies een kritieke
gebeurtenis door in
het vakje voor de
gewenste gebeurtenis
te klikken (klik
nogmaals om te
de-selecteren).

2. De bijbehorende box
zal op de juiste plaats
in het pad in het
rechter venster
verschijnen.

3. Klik op “Next" om naar
de volgende stap van
het pad te gaan, of op
“Prev" om terug te
keren naar het vorige
scherm.

Dutsbae  Apphcsicn Mode Fata Semngs Help

F B B - * -

Open Save Help | NewPasth EdiPoh Sove Pos
Borwtio: Val van laddar of trapje a|
Path:  Padt . ‘g
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o
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S4) Stap 4a: Staat
barriéres — falende
barriéres [BFM] en succes
barriéres [BSM]

1.  Selecteer alle passende,
bekende barriere staten
door op de vakjes als
voorheen te klikken
(zie vorige drie
stappen).

Je kunt meerdere vakjes
aanvinken.

2. ledere falende barriere
[BFM] zal als een rode,
gevulde, cirkel
verschijnen.

3. Soms zijn barrieres
succesvol. Alle succes
barriéres [BSM]
verschijnen als groene,
lege cirkel.

4.  Als een barriére staat
onbekend is, klik dan op
[BSU] Barriere staat
onbekend. Dit zal als
grijze, lege, cirkel in het
pad verschijnen.

w E . - > -
Opan Sewe reln | HuwPem Edi e S s

o -] - L -
Qpen Save Halp | MewPath EdaPam Seve Path
Bowila: Val van ladder of trapje

] Vioer o
B5M] Geschikie conditia
BFEM] Verkoarde gositho v
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Stap 4b: Falende barriére
staat (incident factoren)

4. Klik op de blauwe
balk “Incident
factoren" en
Storybuilder Lite zal
automatisch de
incident factoren
tonen die passen bij
de barriére staten die
je hebt geselecteerd.
Vink alle passende,
bekende incident
factoren aan.

5. Elkincident zal in het

pad verschijnen als
een turquoise ruit.

F W & L) | ] -
Qpon Gave Hilp | NewPah EdiPah SavePub

Bowtie: Vil van Isdder o tapje

[1_57] [vwrhenrde| abnetiog of trpe orbeidmidd
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<pows | ot > |

Stap 4c: Falende barriere
staat (barriere taken)

6. Klik op de blauwe
balk “Barriere
taken” en
Storybuilder Lite
zal automatisch de
barriére taken
tonen die passen bij
de barriére taken
die je hebt
geselecteerd. Vink
alle passende,
bekende barriere
taken aan.

7. Elke barriére taak
verschijnt in het pad
als een blauwe ruit.

F H B . ® w
Open Seve Hol | MewPolh EiPolh Sovw Pl

BowtleNal van sdder of trapje. | £ | _

[2_T] toazien op
[2T] Onbekend
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Stap 4d: Falende barriére
staat (management

factoren)
8. Klik op de blauwe balk
“Management

factoren” en
Storybuilder Lite zal
automatisch de
management factoren
tonen die passen bij de
barriere staten die je
hebt geselecteerd.

Vink alle passende, -

bekende management |/ e e E
L e

factoren aan.

9. Elke management =
factor verschijnt in het i
pad als een groene ’A
ruit.

Patc  Padi

» [2_05]
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Paths:
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10. Klik “Next”.

G) Centrale gebeurtenis

1. Deze stap laat zien dat
je de centrale
gebeurtenis van de
Bowtie hebt bereikt.
Klik op het vakje voor de
centrale gebeurtenis
(klik nogmaals om te
de-selecteren).

2. De centrale gebeurtenis
bestaat reeds als box op
de juiste plaats in het
pad in het rechter
venster.

3. Klik op “Next" om naar
de volgende stap van
het pad te gaan, of op
“Prev" om terug te
keren naar het vorige
scherm.

Duabme  Apploman Mode Pai Semagy Vel
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S5) Stap 5: Kritieke
gebeurtenis na centrale
gebeurtenis

1. Kies een kritische S o m e 8 o
gebeurtenis door het e ot 0] _
vakje voor de kritische | . st &
gebeurtenis aan te 1 E ©
vinken (klik nogmaals e
om te de-selecteren). '\ 1
2. De bijbehorende box 5
zal op de juiste plaats |
. R | [5s e vrotn poboureats e var =]
in het pad in het T w
rechter venster Mx‘é_._a ¥ XN 3
verschijnen. f
3. Klik op “Next" om naar
de volgende stap van | . o -
het pad te gaan, of op P

“Prev" om terug te
keren naar het vorige
scherm.

S6) Stap 6 e

Herhaal voor stap 6 de P AL [, TR
instructies van stap 4a
t/m 4d: falende

barriére staat.

10



S7) Stap 7: Dosis
bepalende factoren

1. Kies een dosis
bepalende factor door
in het vakje voor de
gewenste factor te
klikken (klik nogmaals

om te de-selecteren).

2. De bijbehorende box
zal op de juiste plaats
in het pad in het
rechter venster
verschijnen.

3. Klik op “Next" om naar
de volgende stap van
het pad te gaan, of op
“Prev" om terug te
keren naar het vorige
scherm.

= @ B e

*

st
II!uDT Dosisbepalende facioren -

<Prev | hext > |

(%= Story Buider 32 Belarmy Docament iy §
Database  Application Mode  Paths Sethngs  Help
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Opan Save Haolp | NowPath EdéPah Sewo Path

Bowtie:  Val van ladder of trapie Lyl
Path:  Padt

Dugicabe Viewer L3 |

=
=
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v

$8) Stap 8:
Bedrijfshulpverlening

Herhaal voor stap 8 de
instructies van stap 4a, 4c
en 4d: falende barriére
staat.

# & m - L] -
Qpen Gem te | HeePu G e P
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S9) Stap 9: Deel lichaam
verwond

1. Selecteer bij niveau 1 de

verwonde
lichaamsdelen door de
betreffende vakjes aan
te vinken (klik nogmaals
om te de-selecteren).
Je selecties worden op
de juiste plaats in het
pad in het rechter
venster weergegeven.

2. Herhaal voor niveau 2.

3. Klik op “Next" om naar
de volgende stap van
het pad te gaan, of op
“Prev" om terug te
keren naar het vorige
scherm.

[ ——

* W =B - L] -
Cpes 5o bess  bemFon EsiPes Sov Fub
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$10) Stap 10: Type
verwonding

1. Selecteer alle
voorkomende vormen
van letsel door op de
vakjes naast de juiste
verwondingen te
klikken (klik nogmaals
om te de-selecteren).

2. Jeselecties worden
op de juiste plaats in
het pad in het rechter
venster weergegeven.

3.  Klik op “Next" om
naar de volgende stap
van het pad te gaan,
of op “Prev" om terug
te keren naar het
vorige scherm.

= W ® A,

D v Ve A v

P—

B == 2 .1 °
=
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S11) Stap 11:
Ziekenhuisopname

1. Kies
Ziekenhuisopname,
geen
ziekenhuisopname of
onbekend.

De bijbehorende box
zal in het pad
verschijnen.

2. Klik op “Next" om naar
de volgende stap van
het pad te gaan, of op
“Prev" om terug te
keren naar het vorige
scherm.

| Queabace fppicatcniicde Paths Settnge

- WsersiLinda Belamy!\ Documents\My Dropbor WEZSS INLT FiicelLre helph 160204 Superfle v190

Help.
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| 8tap 11 Ziekenhuisopname.
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Buplcate Viewer L
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Faths:

$12) Stap 12: Gevolgen

1. Selecteer wat eris
gebeurd met het
slachtoffer.

De bijbehorende box
zalin het pad
verschijnen.

2.  Klik op “Next" om
naar de volgende stap
van het pad te gaan,
of op “Prev" om terug
te keren naar het
vorige scherm.

& B ® - @ W
Open Seve Help | NewPoth EditPeth Sove Path

Bowties vl van ladder of lrapje Ly o - -
P(“, = + HOSP FOl
< Desenhuisopna { (vermaedeiik) }
[F0] Cabakead smst bisal me Hiel-permanent
Crnrladun r‘=] letsed
i (70 | Mied permanes lelsel
[FOR) (Vermoedebik) Pemanent letsel @
[Sop 12 Govetgen e
I EEH R S——
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RS L=k kL 2
=
=
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$13) Stap 13: Afwezigheid
van het werk

1. Selecteer de duur van
afwezigheid van het
werk.

De bijbehorende
box zal in het pad
verschijnen.

2. Klik op “Next" om naar
de volgende stap van
het pad te gaan, of op
“Prev" om terug te
keren naar het vorige
scherm.

F W B -2 @ hJ
Open Seve Help | MewPsh EddFeh SeFom

flowtsr: Val van ladder of vapie. Ll o -

Pas:
L * ,—IW|
5) Atwenighedd <= 1 e
o[ " s
[AUS] Atweighend » 1 week
EAMIS] 1 dng < Abwaighesd <= 1 e °
[A85] Onbakenda afwazighesd va bet werk

Stag 13 Mwerighosd op het work =If |

<Prew | e

Db Vewer [F3
s === S e

[—

[2atn.

$14) Stap 14:
Overtredingen

1. Selecteer alle
overtredingen door
op de vakjes naast de
betreffende
regelgeving te klikken
(klik nogmaals om te
de-selecteren).

2. Jeselecties worden
op de juiste plaats in
het pad in het rechter
venster weergegeven.
Let op: overtredingen
verschijnen aan de
linker kant van de
Bowtie.

3. Klik “Prev” als je terug
wilt naar vorige
stappen.

| stoge 14 Overredingen e— 3

e | Ak Bt Ta fowse
Em— ? X%
|=
=

L

[Faths:
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H) Een pad toevoegen aan

de Bowtie Dwibese Aopkcrtontiete Pare. semogs” b
H " g‘\ SE‘ H?in NW.PH! Em.Pm Sm?ﬁm
Klik op “Add Path To e o - — -
Bowtie" om je pad toe M_ . %ﬁ . .
te voegen aan de J= e o ~— =
Bowtie voor het 3 ;
betreffende =t ek -

evenement in

Storybuilder. Je gaat _ /
dan automatisch naar |57 L4

gheane Ve L
de Expert modus. B 3= 2 Sy

Je pad in Expert-modus

Wanneer je een pad
in Lite-modus
creéert dan kun je
dit vervolgens
toevoegen aan de
Bowtie aan het eind
van het proces.

De applicatie
schakelt over naar
de Expert-modus en
toont het pad.

15



o4 1
Centrale menubalk + 4 < 2
. ) <a\l from height >
1. Gebruik het handje om met “@ 3
de afbeelding te slepen, 4 4
maar niet om paden of a < 5
boxen te selecteren.
2. Gebruik de cursor om
boxen te selecteren.
Klik met de rechter
muisknop op een box om
naar het menu te gaan.
3. Gebruik de root-knop om
de gebeurtenis te —" 6
centreren.
4, Gebruik de Duplicate

viewer om te schakelen
met de “duplicate viewer”
scherm links onderin je
Storybuilder scherm.

5. Gebruik de help-knop om
het help menu te openen.

6. Gebruik de schuifregelaar
om de afbeelding in of uit
te zoomen.

Het openen van de Bowtie

Gebruik de knoppen om delen

van de Bowtie te tonen of te
verbergen.

1. Maakt het pad zichtbaar
2. Vouwt de hele structuur in

3. Opent de structuur _ 2| |
(dit heeft geen invloed op de = ANl
pop-ups). o |
4. Laat alle pop-ups zien.

ETET

5. Verbergt alle pop-ups. &

11 1'|_:|'_T'l (1]

T

¥
i

31-8-2011
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Onzichtbaarheidsknop_

Invis

Klik op de
Onzichtbaarheids-
knop (Invis) om alle

boxen die niet in je ==L pea

pad staan uit te i Wi
schakelen en zie S [

alleen de boxen in ‘
je pad. Met deze

knop kun je

schakelen tussen

het bekijken van de

gehele bowtie en o /
het bekijken van de |

J
i

individuele paden. g ./

De Storybuilder
Bookworm

1. Klik op “Demo”

2. Het Go To Path scherm
verschijnt. Kies je pad
en klik OK.

3. De Storybuilder
WORM functie laat je
pad zien door er langs
te lopen.

4. Gebruik het Worm
speed scherm om de
snelheid van de
WORM aan te passen
of deze te pauzeren, of
klik Abort om de demo
te stoppen.

31-8-2011
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J) Wijzig je pad
1.
2.

Klik op “Edit Path”

Het Lite Path List
scherm verschijnt.
Klik op “Name” om de
lijst op naam te
sorteren.

Klik op je pad in de

lijst en klik vervolgens ===

op "Select".

-

-
Open Ssve Help | NowPoh EdtPath SaveFaf

Bowte:NIA

Val van ladder of trapje

Val van steiger
Val van dak, vieer of platforn
Val van hoogte door een gat

o
.
er.
e
o
e
er.
o
o
er.
per.
o
e
er.
o
o
per.
T
per.
o

i

K) Verwijder je pad

1. Klik op “Edit Path”

2. Het Lite Path List
scherm verschijnt.

3. Klik op “Name” om de
pad lijst op naam te
sorteren.

4. Klik op je pad en klik

op “Delete”.

1
.2 s e . v e 11 < [EIXE

g m » oy
Goee Brn tew | NemPun EdaFes SaeFen
Bewtin
)

31-8-2011
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L) Nieuw pad, bewaar pad

1.

Klik simpelweg op
Save Path om je pad
op ieder moment te
bewaren, of gebruik
het Path menu
bovenaan je scherm
(Paths > Save Current
Path)

Klik simpelweg op
“New Path” om een
nieuw pad te maken,
of gebruik het Paths
menu bovenaan je
scherm (Paths > New
Path).

Paths 5&% Help \

» @ -

Mew Path EditPath Sawve

Path

M) Open/bewaar de
database, open het help-
menu

1.

Klik op “Open” om een
andere database te
openen, of gebruik het
databasemenu
(Database > Open).

Klik op “Save” om
databases te bewaren
(boxen en paden), of
gebruik het database
menu

(Database > Save).

Klik op “Help” om het
help-menu te openen.

Open Sawve He

=

I

31-8-2011
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N) Applicatie modus

Gebruik het “Application
Mode” menu om tussen de
Storybuilder Lite en Expert
modus te switchen.

Story Builder (C:\Users\Ly 5 INET Pilot\l
Database | Application Mo Paths Settings Help
= Expert &
Open Lite Path Edit Path Sawe Path
Bowtie:Val van ladder of trapje | &7 —_ 0O

Path: Pad1 ' + 2T
| — Yerschaffen —
v Val van ladder of trapje |

[ Val van steiger
[ Val van dak, vioer of platforn = -

P) Een box wijzigen

Dubbelklik een box in je
pad om die box te wijzigen.
Je kunt de rand, het
boxtype, de positie, de
code, het nummer, de
naam, de beschrijving,

de stijl, de randkleur, de
randbreedte en de vulkleur
wijzigen... als je daarvoor

kiest.

LCE
Materiesl srmait

Side @ Leh  Fight

[ Uoer Posors | Inchuds in At

o [

Hame: [V serde plastaing abedsmaddel

Diencriphion: (1t matsneel [abeduraddel. dv 2 ladderrapmt
14840 ander sen virkaerds ooishok. it

BumStde [Cupeklpse  v]
Boeder Colour Bordes Wik Fil Colousr
W s, = |1 B cRed =
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Instellingen

1. Klik op Settings >
Language om tussen
Engels (EN) en
Nederlands (NL) te
switchen.

2. Klik op Settings > User . User Default
Defaurl)t om hgt = d @& L::';U:G:u ’ E e
Open Sawve Help RN awve Path
instellingen-scherm te
openen.

Story Builder Settinps @

Checkisk Font lGraphics Font and Scale | Box Properties | Temp File Locations |

3. Gebruik het tabblad ront ste e o
Checklist Font om het [ =] Fedd [peie [ undeve 11 2] [Wceie
lettertype van de
checklists in de Lite

modus te veranderen.
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Gebruik het tabblad
Graphics Font and
Scale om het uiterlijk
van de grafische
Bowties te wijzigen
met betrekking tot
het lettertype van de
boxen, de standaard
maat bij openen, de
link lijnkleur (in de
expert interface) en
de randen van de
zoom-balk.

Story Builder Settings @

Checklist Font  Graphics Font and Scale }an Pmpemes} Temp File anatmns}

Font Style

Eont Size: Color

Arial »| [ Bold | Iralic [ Underline g 3| [l cielack -
Default Scale

* 100% C 5% C 50% C 5% 0%

Zoom Bar

Mn s & Max |150 &

Gebruik het tabblad
Box Properties om te
bepalen wat een box
in het plaatje laat zien
en hoe een box wordt
gemarkeerd wanneer
erop wordt geklikt.

Story Builder Settings gj

Top Left [None = | chone>  <Boxcodes
TopRight [BoxCode | <BoxMare:
vain [goxame <)

Highlight Box Properties

¥ Highlight Box Border Color |l cHotLight -

Eorder Width |30 2

Ok Cancel

31-8-2011
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Gebruik het tabblad
Temp File Locations om
de bewaarplek van de
tijdelijke Story Builder
Lite bestanden te
veranderen. Dit is nuttig
voor gebruikers met
beperkte
toegangsrechten.
Tijdelijke bestanden
kunnen niet bewaard
worden op plaatsen waar
de gebruiker geen
toegang toe heeft.

Tijdelijke bestanden bevatten:

SBLite.ini: bepaalt de
plaats van de tijdelijke
bestanden.

Filename.tmp: een
bestand dat wordt
gemaakt van het
Storybuilder bestand.

Filename.ldb: een
bestand dat wordt
gemaakt van het
Storybuilder bestand
(MS access file).

Story Builder, Settings @

Temparary File Save Path

|ci\Dacuments and Settings\Administrstor|My Dacuments) J
ok Cancel
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